
數學軟體導論(一) 課程學習單 活動 7

學號: 姓名: 你的伙伴:

1 單元介紹與學習目標

� 學習使用 Wolfram Alpha 處理數學問題。

2 用 Wolfram Alpha 學數學

在活動 1時曾經介紹Wolfram Alpha, 其設計理念是希望做到使用者只要輸入關鍵字, 那麼Wolfram

Alpha 就會去 「猜測」 你想要問的問題而回覆可能要的結果。 這樣設計的好處是, 你幾乎不需要學習

任何語法就可以使用它, 而在使用的初期會覺得很方便。 但另一方面, 這在後期將是一個缺點, 因為語

法不做任何要求的話, 很可能無法讓電腦做一些較為複雜的運算。

討論 1. 透過以下問題, 嘗試看看如何讓 Wolfram Alpha 得到正確 (或合理) 的結果。 將你所輸入

的東西記錄下來, 並與伙伴分享。 因為要讓電腦回應出正確結果的方法不只一種, 所以學習如何使用

Wolfram Alpha 的初期必須集思廣益, 培養並歸納出一套輸入模式, 得知哪些輸入合法, 而哪些方式

輸入又不被允許, 久而久之, 未來要使用它處理更複雜的問題時才會得心應手。

(1) 將函數 a
bx 求導

(©) (a^b^x)’

(©) a^b^x, derivative

(©) a^b^x, differentiation

(©) d/dx a^b^x

(©) f(x)=a^b^x, f’(x)

(×) f(x)=(a^b)^x, f’(x)

(2) 化簡函數 sin(tan−1(x))

( ) Sin[ArcTan[x]]

( ) sin(arctan(x))

( ) sin(tan^(-1)(x))

( ) simplify sin of arctan of x

( ) simplify sin of inverse tangent of x
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(3) 如何求得 lim
x→0

sinx

x

( ) Limit[Sin[x]/x, x->0]

( ) limit sin(x)/x x to 0

( ) lim_{x to 0} sin(x)/x

( ) lim x to 0 sin(x)/x

( ) limit sin(x)/x as x tends to 0

( ) sin(x)/x as x->0

( ) Find the limit of Sin[x]/x as x tends to 0.

(4) 畫出 x sin( 1
x
) 的圖形

( )

( )

(5) 計算 d2

dx2

√
x
2 + x+ ex

( )

( )

(6) 尋找函數 3x3
−x−2

5x2+4x+1
的 斜漸近線 (slant asymptote)。

( )

( )

(7) 試求極限 lim
x→0+

(cos
√
x)

1

x

( )

( )

(8) 數字 eπ 和 π
e 哪一個比較大?

( )

( )

(9) 想要知道 均值定理 的敘述。

( )

( )
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